BOOKSESCAPE

 Objectiu: generar impacte i transmetre que el
cataleg de la biblioteca va més enlla dels llibres.
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®
Er‘ Edat participants: 8+
L

Durada activitat: 60 min.

X”) Durada esdeveniment: 1 mati

s 2] Maxim participants simultanis: 30
.'ITI'. Maxim participants total: 120

Logistica: muntem sis escenografies en diversos racons de la biblioteca.

Argument: sis personatges han escapat de les obres que els contenien i han
pres vida. La Remei, el Roc i la Ronda -personatges residents de la Biblioteca-
han intentat fer-los tornar, perd no han sabut identificar a quin llibre pertany
cadascl. La biblioteca és un auténtic caos i els nostres tres amics s'han
amagat espantats, ningu sap on!

Funcionament: cada equip de 2-5 persones disposa d’'una guia de joc amb
sis interrogatoris, que inclouen Unicament les preguntes. Han de deduir a
quina escenografia correspon cadascun i interpretar les preguntes en veu
alta. Si I'han encertat, el personatge els respondra i, durant la conversa, els
proposara un enigma o repte. Un cop resolts els sis reptes, hauran de
recopil-lar la informacié obtinguda per a localitzar la Remei, el Roc i la Ronda.

Personal necessari: 6 intérprets + 1 director de joc + 1 personal de suport
de la biblioteca.
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