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~ Objectiu: adaptar les mecaniques del joc de taula

Cluedo a una dinamica de joc en viu. CR|M
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Durada activitat: 60 min.
. ) Durada esdeveniment: 1 mati (2 sessions)
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Logistica: 7 cartes de personatge, 7 d'arma i 7 d'espai sén els Unics Je ][]
components del joc. Cada carta inclou una fotografia d’algun racé del palau. g-: [7]

Argument: S’ha comeés un crim! Qui ho ha fet, on i quin objecte ha usat com
a arma? El classic joc detectivesc pren vida entre les parets del Palau
Mercader.
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Funcionament: com al joc original, se separen 3 cartes (una de cada tipus) i
es guarden en un sobre. La resta es reparteixen entre els equips, que han de
voltar pel Palau per identificar-ne les imatges i interactuar entre ells per fer
intercanvis d’informacié.
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Personal necessari: 3 dinamitzadors, per controlar que es té cura de I'espai.




