joc d‘enigmes i narrativa WA Museu d’Historia

LI“\ SJUL‘-\I JJ\/‘J\/\OJQJ’J‘-\L [ 2023 ] Hi de Catalunya

-

~

ARRIBEN ELS MUSULMANS

~ Objectiu: atraure public jove i adolescent al Museu
d’ Hlstorla de Catalunya

. @
Edat participants: 12+

o .
Durada activitat: 60-90 min. il ,,‘
| ) Durada esdeveniment: indefinida La i et | frE::;:;za. oHes

3 kg de canya de sucre 1kg de camfora

Clutat i ,“‘,‘,’, A’M&L'L
+ 25 i 4,\6’..—;.

1mmortal i-8-85

SUPEREU ELS REPTES, RESOLEU ELS ENIGMES =
| ENFRONTEU-VOS l\l S DILEMES QUE US CONDUIRAN
A LA MEMORIA ETERNA

(e o
.'ITI" Maxim participants diaris: 155
R

Logistica: no es realitza cap intervencié especifica a |'espai per a la realitzacié
de |'activitat, que aprofita els elements propis de |'exposicié permanent.
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Argument: us convertiu en dirigents d'una comunitat que comenca a |'edat
de pedra i que anira progressant al llarg dels segles fins a arribar a
I'actualitat. Us trobareu amb conflictes i dilemes que haureu de gestionar,
procurant que la ciutat que regiu sigui prospera.
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Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i de I'exposicié permanent, cal resoldre diverses proves de logica i
enginy de l'estil escape room, aixi com prendre decisions davant de dilemes
que planteja la narrativa.
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Premi: es publica al web un ranking amb les puntuacions dels diversos LT . oo e ® © 0 e@-
equips participants.

Personal necessari: 2 dinamitzadors del museu, formats pel nostre equip.



