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' Objectiu: convertir la visita guiada al casc antic de
la vila en una activitat ladica.

o)
7@ | Edat participants: 8+

-

Durada activitat: 80 min.

X”) Durada esdeveniment: 1 tarda

: Maxim participants simultanis: 60
"ITI'. Maxim participants total: 120

Logistica: es pengen cartells de 60x40 i 40x30 a diversos racons del casc
antic de Corbera.

Argument: diversos personatges del passat de Corbera han aparegut al
present. Cal ajudar-los a retornar al temps d'on provenen.

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i de l'espai de joc, cal resoldre diverses proves d’observacid,

creativitat i enginy.
Premi: obtenen un petit obsequi per cada personatge a qui hagin ajudat.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.
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® s de o Pectosia (Vella

Antigament aqui hi havia dues torres
unides per un pont, tot formant una
gran portalada d'entrada a la Corbera
medieval. Eren conegudes com la torre
delviila torre de la palla, en referéncia
al que s’hi emmagatzemava. Posterior-
ment la torre de a palla va esdevenir la
seu de larectoria, fetque donanomala
plaga actual.

Usant peces de Lego, cons-
truiu dues torres i feu una
foto usant la perspectiva
perqué sembli que sén
dues torres grans que
formen part de la plaga.

AJUNTAMENT DE
Q CORBERA DE LLOBREGAT

Hoptblddeplgos
11-3-4-6-10-1

12-10-2
12-7-3

11-3-9-5-8

Construit  entre els
segles XV i XVI amb
l'objectiu d’atendre els
multiples pelegrins |
viatgers que passavem
per la vila, aquest edifi-
a va dese volupar
funcions mol It diverses
des de 1714 fins a
l'actualitat. Si  voleu
descobrir quines, con-
sulteu un rellotge molt
peculiar instal-lat a la
na.




