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 Objectiu: acostar al mén de I'dpera un public
especific (25-50 anys).
o)

®
Er‘ Edat participants: 14+
L

Durada activitat: 120 min.

X”) Durada esdeveniment: 16 dies

i"j Maxim participants simultanis: 50
Maxim participants total: 800

Logistica: es co-labora amb eixos comercials propers al Liceu perque
diverses botigues custodiin les pistes del joc.

Argument: sou Romeu. Davant la tomba de la vostra estimada us heu pres
un veri mortal. De sobte, pero, Julieta desperta! Teniu 2 hores per aconseguir
I'antidot que us salvi la vida.

Funcionament: els equips recorren sis comercos del barri per aconseguir els
enigmes i trencaclosques a resoldre. Si en treuen I'entrellat podran obrir el
maleti de 'apotecari i discernir quina de les pocimes que hi guarda és la
correcta.

Premi: els equips més rapids guanyen entrades per veure |'0pera de Rossini
al Liceu.

Personal necessari: 1 dinamitzador.



