Experts en jocs narratius, d'enginy
i escape rooms per a joves i adults

Patrimoni historic i cultural Empreses: generar marca
Eixos comercials Empreses: team building

Dinamitzacié d'esdeveniments Jocs de taula




PATRIMONI

HISTORIC I CULTURAL

A través del joc...

... expliquem la historia.
... descobrim un museu.

... coneixem un barri.




BOOKSESCAPE

 Objectiu: generar impacte i transmetre que el
cataleg de la biblioteca va més enlla dels llibres.

T

®
Er‘ Edat participants: 8+
L

Durada activitat: 60 min.

X”) Durada esdeveniment: 1 mati

s 2] Maxim participants simultanis: 30
.'ITI'. Maxim participants total: 120

Logistica: muntem sis escenografies en diversos racons de la biblioteca.

Argument: sis personatges han escapat de les obres que els contenien i han
pres vida. La Remei, el Roc i la Ronda -personatges residents de la Biblioteca-
han intentat fer-los tornar, perd no han sabut identificar a quin llibre pertany
cadascl. La biblioteca és un auténtic caos i els nostres tres amics s'han
amagat espantats, ningu sap on!

Funcionament: cada equip de 2-5 persones disposa d’'una guia de joc amb
sis interrogatoris, que inclouen Unicament les preguntes. Han de deduir a
quina escenografia correspon cadascun i interpretar les preguntes en veu
alta. Si I'han encertat, el personatge els respondra i, durant la conversa, els
proposara un enigma o repte. Un cop resolts els sis reptes, hauran de
recopil-lar la informacié obtinguda per a localitzar la Remei, el Roc i la Ronda.

Personal necessari: 6 intérprets + 1 director de joc + 1 personal de suport
de la biblioteca.

escape room

[ 2023 ]

BIBLIOTECA

Merce Rodoreda

Castell d'fIro, Platja d'Are i §'igaré




joc d‘enigmes i narrativa WA Museu d’Historia
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ARRIBEN ELS MUSULMANS

~ Objectiu: atraure public jove i adolescent al Museu
d’ Hlstorla de Catalunya

. @
Edat participants: 12+

o .
Durada activitat: 60-90 min. il ,,‘
| ) Durada esdeveniment: indefinida La i et | frE::;:;za. oHes

3 kg de canya de sucre 1kg de camfora

Clutat i ,“‘,‘,’, A’M&L'L
+ 25 i 4,\6’..—;.

1mmortal i-8-85

SUPEREU ELS REPTES, RESOLEU ELS ENIGMES =
| ENFRONTEU-VOS l\l S DILEMES QUE US CONDUIRAN
A LA MEMORIA ETERNA

(e o
.'ITI" Maxim participants diaris: 155
R

Logistica: no es realitza cap intervencié especifica a |'espai per a la realitzacié
de |'activitat, que aprofita els elements propis de |'exposicié permanent.
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Argument: us convertiu en dirigents d'una comunitat que comenca a |'edat
de pedra i que anira progressant al llarg dels segles fins a arribar a
I'actualitat. Us trobareu amb conflictes i dilemes que haureu de gestionar,
procurant que la ciutat que regiu sigui prospera.
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Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i de I'exposicié permanent, cal resoldre diverses proves de logica i
enginy de l'estil escape room, aixi com prendre decisions davant de dilemes
que planteja la narrativa.
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Premi: es publica al web un ranking amb les puntuacions dels diversos LT . oo e ® © 0 e@-
equips participants.

Personal necessari: 2 dinamitzadors del museu, formats pel nostre equip.



escape a l'aire lliure
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 Objectiu: atraure public a la Cooperativa Agraria
Santboiana i fomentar el consum de la carxofa.

o

®
Er‘ Edat participants: 10+
L

Durada activitat: 75-90 min.
X.”) Durada esdeveniment: 3 caps de setmana

Un joc de logica i enginy
al Parc Agrari del Baix Llobregat

#santboi #carxofasantboi
www.santboi.cat/mesdelacarxofa
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e 2] Maxim participants simultanis: 70
E Maxim participants total: 420
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Logistica: es pengen lones de 100x50 al llarg d’un recorregut pel Parc Agrari
del Baix Llobregat.

Argument: La carxofa és el producte insignia de Sant Boi. Pero avui ens hem
trobat amb una carxofa diferent: una carxofa numerica que amaga un codi...

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i de les lones, cal resoldre diverses proves de logica i enginy de |'estil
escape room. L'objectiu final és descobrir la contrasenya d'un maleti.

Premi: quan aconsegueixen obrir el maleti obtenen un val regal d'una
carxofa per persona.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.




\AIE>S N &~ - joc d’observacié i enginy B Lo
SO] JJ J:‘..tgj Q I)J}-\Jﬁ_’j [2022] L\:l/]eusceaumins

- - Recorregut 1 P
- Objectiu: descobrir el patrimoni del museu i com Co o
era la vida dels antics habitants de la vall N N Ex l
@)
Er‘ Edat participants: 10+
u . . .- 2 .’
fi\ﬁ Durada activitat: 90-150 minuts }Jggdoﬁc?:%”entac'o’ observaRic
X”) Durada esdeveniment: atemporal
i"j Maxim participants simultanis: (sense limit) *** Museuy
Maxim participants total: (sense limit) . de Camins

Logistica: no requereix cap intervencié ni preparacié prévies, només lliurar
una guia de joc als equips participants.

Argument: Els antics camins del Museu connectaven pobles, fonts, molins,
prats... perd, per damunt de tot, connectaven persones.

Funcionament: cada equip disposa d'una guia de joc amb fotografies de
racons de la vall i declaracions de personatges. Cal visitar diversos punts
marcats en un mapa i identificar quina fotografia correspon a cadascun d’ells.
En fer-ho, es descobreix un personatge. Tots els textos units conformen un
relat revelador.

Personal necessari: 0, el joc és autonom.




escape a l'aire lliure =
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 Objectiu: adaptar les mecaniques del joc de taula
Cluedo a una dinamica de joc en viu.

)
@)
Er‘ Edat participants: 10+
L .
Durada activitat: 75-90 min. Esc PIOL

. ) Durada esdeveniment: 1 mati

Un joc de logica i enginy
i.' ri Maxim participants simultanis: 48 per reviure la historia.
Maxim participants total: 96

Logistica: es pengen lones de 100x50 a diversos racons del casc antic d’El
Papiol.

Argument: La vida a El Papiol no sempre ha estat tan tranquil-la com ara. Al
llarg de la historia, la vila ha patit tota mena de perills i adversitats.
Aconseguireu escapar de tots ells?

—

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de ; ' o ,,ggmum i
la guia i de les lones, cal resoldre diverses proves de logica i enginy de |'estil gl IRERARERS %iﬂmlll it

5 A . A X 7 i T
escape room. L'objectiu final és descobrir la contrasenya d'un maleti. L

Premi: obtenen un petit obsequi quan aconsegueixen obrir el maleti.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.




joc d’observacio =
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©  Cornella de Llobregat
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~ Objectiu: adaptar les mecaniques del joc de taula

Cluedo a una dinamica de joc en viu. CR|M

o)

@
Er‘ Edat participants: 8+
h . Cluedo

Durada activitat: 60 min.
. ) Durada esdeveniment: 1 mati (2 sessions)

s 2] Maxim participants simultanis: 30 e R
.'l r' F iy s - S A St -7
Maxim participants total: 60 S M. O
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Logistica: 7 cartes de personatge, 7 d'arma i 7 d'espai sén els Unics Je ][]
components del joc. Cada carta inclou una fotografia d’algun racé del palau. g-: [7]

Argument: S’ha comeés un crim! Qui ho ha fet, on i quin objecte ha usat com
a arma? El classic joc detectivesc pren vida entre les parets del Palau
Mercader.

oooooo

Funcionament: com al joc original, se separen 3 cartes (una de cada tipus) i
es guarden en un sobre. La resta es reparteixen entre els equips, que han de
voltar pel Palau per identificar-ne les imatges i interactuar entre ells per fer
intercanvis d’informacié.

AAAAAAAAAAAAAAA

Personal necessari: 3 dinamitzadors, per controlar que es té cura de I'espai.




gimcana familiar

ORINSTDELNEMEDS'
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' Objectiu: convertir la visita guiada al casc antic de
la vila en una activitat ladica.

o)
7@ | Edat participants: 8+

-

Durada activitat: 80 min.

X”) Durada esdeveniment: 1 tarda

: Maxim participants simultanis: 60
"ITI'. Maxim participants total: 120

Logistica: es pengen cartells de 60x40 i 40x30 a diversos racons del casc
antic de Corbera.

Argument: diversos personatges del passat de Corbera han aparegut al
present. Cal ajudar-los a retornar al temps d'on provenen.

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i de l'espai de joc, cal resoldre diverses proves d’observacid,

creativitat i enginy.
Premi: obtenen un petit obsequi per cada personatge a qui hagin ajudat.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.

[ 2019 ]

® s de o Pectosia (Vella

Antigament aqui hi havia dues torres
unides per un pont, tot formant una
gran portalada d'entrada a la Corbera
medieval. Eren conegudes com la torre
delviila torre de la palla, en referéncia
al que s’hi emmagatzemava. Posterior-
ment la torre de a palla va esdevenir la
seu de larectoria, fetque donanomala
plaga actual.

Usant peces de Lego, cons-
truiu dues torres i feu una
foto usant la perspectiva
perqué sembli que sén
dues torres grans que
formen part de la plaga.

AJUNTAMENT DE
Q CORBERA DE LLOBREGAT

Hoptblddeplgos
11-3-4-6-10-1

12-10-2
12-7-3

11-3-9-5-8

Construit  entre els
segles XV i XVI amb
l'objectiu d’atendre els
multiples pelegrins |
viatgers que passavem
per la vila, aquest edifi-
a va dese volupar
funcions mol It diverses
des de 1714 fins a
l'actualitat. Si  voleu
descobrir quines, con-
sulteu un rellotge molt
peculiar instal-lat a la
na.




escape a l'aire lliure

PALAMOOSTESCARE .
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 Objectiu: atraure public adolescent i jove al
festival mariner Palamés, terra de mar.

o)

®
Er‘ Edat participants: 12+
L

Durada activitat: 75 min.
. ) Durada esdeveniment: 2 dies

: ri Maxim participants simultanis: 100
.'l Maxim participants total: 900

Logistica: es pengen cartells de 60x40 i 40x30 a diversos racons del casc
antic de Palamés.

Argument: els pirates ataquen Palamés. Cal defensar-se i escapar abans que
assaltin la vila.

Funcionament: es crea una app de joc, perque els jugadors siguin autonoms.
Cada 15 minuts es dona sortida a 4 equips de 2 a 6 persones. Resolen
enigmes en |'ordre establert i n‘introdueixen les solucions a I'app, que valida
si les respostes sén o no correctes.

Personal necessari: 3 (inscripcions, instruccions i dinamitzacié de la zona de
joc).



gimcana fotografica

QUEIHIIPASSATATSANTILDEFO NS 2 S isseisies Ajuntament de

/ Cornella de Llobregat

- Objectiu: convertir la visita guiada al barri de Sant
lldefons en una activitat ludica.
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fO_ﬁ Edat participants: 10+ Fﬁj “““““ i 'ﬂw ﬁuw
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Durada activitat: 120 min.

X”) Durada esdeveniment: 1 mati

2 2] Maxim participants simultanis: 50
.'ITI'. Maxim participants total: 50

Pigina 3° LA VANGUARDIA ESPAROLA DOMIN'.vO 3 DE JULIO DE Im
Logistica: es contacta amb equipaments i entitats veinals col-laboradores. Un gran conjunto de viviendas . PISOS: [mnmmn"m
modernisimas

Ar,‘glfment: un e.speculadf)r |rT1mob|I|ar| vol enderrocar .els equipaments en un Iugar elevado y sano
publics per seguir construint vivendes. Cal salvar els equipaments que tan a pocos minutos de I Dlagonal

van r d’acon ir als vein | barri.
an costar d’aconseguir als veins del ba CIUDAD SATELITE

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de DESANAR SSJ
la guia i de |'espai de joc, cal resoldre 9 diverses proves d’observacid, ’E HI Pl
creativitat i enginy. 0 (ANA
Premi: obtenen un petit obsequi per cada equipament salvat. O R Y
Dissabte 5 d'octubre de 2019 ACTIVITAT GRATUITA
Personal necessari: 1 dinamitzador. SR e T




joc de tauler gegant
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Cornella de Llobregat
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 Objectiu: convertir la visita guiada al barri
d’'Almeda en una activitat lGdica.

P

®
Er‘ Edat participants: 10+
L

Durada activitat: 120 min.
. ) Durada esdeveniment: 1 mati

-

: ri Maxim participants simultanis: 40
.'lT Maxim participants total: 40

Logistica: es contacta amb entitats del parc col-laboradores (poliesportiu i
Amics del Ferrocarril).

Argument: als anys 70, els veins d’Almeda van aconseguir, amb només 3000
signatures, aturar el pla de I’Ajuntament i la Fundacié Belloch-Pozzali per
enriquir-se amb la requalificacié de I'area verda de Can Mercader. Com s’ho
van fer? Quin secret amagaven?

Funcionament: 10 equips de 2 a 5 persones investiguen
simultaniamentcooperatiu en qué cada equip representa un sector social:
empresaris, treballadors, veins i ajuntament. Cada equip ha de buscar el
millor pels seus interessos particulars, perd només si s’escolten els uns als
altres ho aconseguiran.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.




ELSVII ST ERTID ESCAN MNERCGADER
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 Objectiu: convertir la visita guiada al barri
d’Almeda en una activitat ludica.

@®)
A | Edat participants: 14+

L .
Durada activitat: 150 min.
. ) Durada esdeveniment: 1 mati

: ri Maxim participants simultanis: 40
'1T Maxim participants total: 40

Logistica: es crea un tauler de joc de 2x2m i diverses fitxes de joc amb
fotografies historiques del barri.

Argument: repassem la historia del barri amb un joc de tauler en qué cada
torn representa una década, des de 1910 fins el 2000.

Funcionament: cada equip avanca per una trama argumental detectivesca
obtenint pistes distribuides pel parc, ja sigui amagades en llocs secrets o
custodiades per entitats col-laboradores. Joc deductiu.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.

joc de detectius
[ 2014 - 2024 ]

@

Ajuntament de
Cornella de Llobregat




EIXOS

COMERCIALS

A través del joc...

... descobrim nous comercos.
... generem transit.

... establim vincles.




YANIFSOIND ONURESTAFE
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- Objectiu: reactivar els comercos adherits a Sant

ap—

Boi Comerg un cop acabés el confinament.

o)

®
Er‘ Edat participants: 12+
L.

Durada activitat: 7 dies
. ) Durada esdeveniment: 7 dies

2 2| Maxim participants simultanis: (infinit)
ﬁ', Maxim participants total: (infinit)

—

Logistica: des del web del joc es pot descarregar la guia de joc amb sis
enigmes. Cada dia les xarxes socials de Sant Boi Comerg¢ publiquen una
imatge clau i imprescindible per resoldre I'enigma del dia.

Argument: els comercos de Sant Boi ofereixen una activitat ludica pel
confinament de la primavera de 2020. Hi ha 200 vals regal de 15€ per als
primers en desxifrar els enigmes!

Funcionament: cada enigma, un cop resolt, facilita una pista per descobrir un
enllag final. Si s’hi arriba, es pot omplir un formulari per acreditar la victoria i
accedir al premi.

Premi: un val regal de 15€ per als primers 200 jugadors en resoldre tots els
enigmes i arribar a |'enllag final.

Personal necessari: - - -

escape room virtual 'l- s
[ 2020 ] Sant Boi AJUNTAMENT DE SAP\'T Bo! DE LLOBREGAT

SANT BOI jden’t |ESCAPE

RESOL ELS ENIGMES SENSE SORTIR DE CASA

SANT BOI

ESCAPE

o
o wwwtotjugar.cat
@ﬂ’ jug
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EL LLEGAT; DEIGAUDI
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. Objectiu: dinamitzar els comercos adherits a
Gaudi Shopping (zona Av. Gaudi de Barcelona).

O.

g‘ Edat participants: 12+
Durada activitat: 120 min.
. ) Durada esdeveniment: 4 matins

Maxim participants simultanis: 50
"ITI" Maxim participants total: 200

Logistica: es pengen cartells de mida A4 als aparadors dels comercos
participants. Un dels comercos esdevé també el lloc secret que caldra

descobrir al final

Argument: incapa¢ de trobar un deixeble digne, Gaudi va ocultar el seu
llegat a través d’una serie d’enigmes que només algu que entengés |'art com

ell ho feia pogués resoldre.

Funcionament: cada equip rep una guia de joc. Combinant la informacié de
la guia i dels cartells dels aparadors, van resolent els enigmes i descobrint el

seglient comerg on han d'anar.
Premi: obtenen un petit obsequi quan troben el llegat.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.

escape a l'aire lliure

AR GAUDI

[2018 ] SHOPPING

Bl LLEGAT DE [

GAUDT

dn joe d'enginy per descobrir




Trivial + Monopoly

5)&?1-9:&.:-\!)9:&5 DEJJJ [ 2017 - 2020 ]

ASSOCIACIO D'AMICS
1 COMERCIANTS DE

LA PLACA REIAL

-~
|

 Objectiu: dinamitzar els comercos i generar transit

EXPLORADORS

P ; DELF
cap a l'interior dels establiments. e
- , ) N e
Er‘ Edat participants: 8+ > q . A - \ L& g I

; T . Y
e 5 . ! ti Y N (A
Durada activitat: 60 min. (NN P 4 PSRy Y
X”) Durada esdeveniment: 4 matins iLlidg VS N

2 2| Maxim participants simultanis: 72
"l I" Maxim participants total: 288

Logistica: es pengen cartells de mida A4 amb un codi QR als aparadors dels
comercos participants.

Argument: joc adrenalinic que combina cooperacié, estratégia, observacié i
gestié del temps, vehiculat a través d'una app.

Funcionament: quan |'app escaneja els codis QR llanca preguntes sobre cada
comerg, elaborades pels propis comerciants per destacar allo que més els
interessi del seu negoci. Cada encert dona un punt. L'equip amb més punts
controla el comerc. Guanya l'equip que controla més comercos al final del
joc.

Premi: petit record de participacié.

Personal necessari: 1 dinamitzador.



-

~ Objectiu: atreure public local a la Reial, posant-ne
en valor tant la historia com els serveis actuals.

o)
Er‘ Edat participants: 14+
Uiy

Durada activitat: 120 min.

X”) Durada esdeveniment: 8 tardes

2 2] Maxim participants simultanis: 50
.'ITI'. Maxim participants total: 400

Logistica: cada comer¢ participant custodia deu pistes en format sobre, que
son lliurades per |'organitzacié una estona abans de I'inici del joc.

Argument: grans artistes com Dali, Llach, Ocana o Vazquez Montalban han
acudit a la Placa Reial. Casualitat? Qué hi buscaven? Quin secret s’hi amaga?

Funcionament: quan els equips acudeixen als comercos, se’ls lliura una de les
pistes, que els permet avancar en la trama argumental i deduir cap a on
seguir investigant. Al final arriben a l'amagatall secret i omplen un
glestionari que dictamina quin equip ha descobert més detalls de la
investigacio.

Premi: els dos equips amb més encerts de cada sessié guanyen vals regals
per gastar als comercos participants.

Personal necessari: 2 dinamitzadors.

joc de detectius “

[ 2016 - 2017 ]

LA PLACA REIAL

DESCOBREIX
“El secret de la Placa Reial”

Inscripcid gratuita en equips de 2 a 5 persones
a la reial@totjugar.cat (Places limitades)

TN
=
4

"\
Més mformomo a www tof;ugor cat

@j],waﬁ ﬂj@fﬁ“

26 de novembre ales 17.00 hores

properes edicions

le gener

Ajuntament de >
“ @ﬂ Barcelona @

LA P{ACA REIAL




joc de detectius
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EL CAS D

Viu el Mercat
0 OMERCIANTS DEL MERCAT DE LA CONCEPCIO

Objectiu: generar transit al mercat més enlla de
les compres habituals, especialment el public jove.

o

®
Er‘ Edat participants: 14+
L

Durada activitat: 920-120 min.
. ) Durada esdeveniment: 1 mes (o esgotar places)

s 2] Maxim participants simultanis: 100
E Maxim participants total: 100

Logistica: cada parada participant custodia algunes de les pistes en format
sobre, que sén lliurades per |'organitzacié el primer dia de joc, dia en que
també es realitza una presentacié en format de teatre de carrer.

Argument: un home ha aparegut estabornit a |'aparcament del mercat. Quan
desperta, no recorda res. Qui és? Qui I'ha atacat i per que?

Funcionament: al punt informatiu del mercat cada equip paga 20 euros per
obtenir la pista inicial. A mida que avancen en la investigacié esbrinen a
quines parades demanar les pistes seglients. Quan creuen que tenen la
solucié del cas tornen al punt informatiu, omplen un quiestionari i recuperen
els 20 euros en vals de descompte.

Premi: tots els participants recuperen els 20 euros en vals de descompte.

Personal necessari: - - -



DINAMITZACIO

DIESDEVENIMENIS

A través del joc...

... generem transit.
... dinamitzem |'espai.
... fomentem la participacié.




Enigma visié espacial

51-5 D;\Ui DEL DI“\U [ 2021 ] Barcelona

Ajuntament de
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Objectiu: fomentar la participacié del public
assistent al festival.

T

®
Er‘ Edat participants: 8+
L

Durada activitat: indeterminada

. ) Durada esdeveniment: 2 dies

Els daus del Dau

Hemn fot wna construseis amb Hemaos hachn une Corasrucainn
uns guants deus querenseniem _::un alaunas gados q:rlss

i.“j Maxim participants simultanis: il-limitat.
1T Maxim participants total: il-limitat.

daus hi ~a

15abos cosntos vades hay en total?

Logistica: tant al web com en diversos plafons distribuits pel festival se situa
I’enunciat i les imatges que constitueixen I'enigma. Al punt d’informacié hi ha
una pila de daus sobre una taula perqué qui ho vulgui pugui mirar de
reconstruir la figura.

Funcionament: cal observar les imatges, reconstruir-la (mentalment o fisica) i
comptar quants daus la formen. Posteriorment, omplir un formulari en linia
per participar al sorteig.

Premi: se sorteja un lot de jocs de taula entre els encertants.

Personal necessari: - - -




joc deductiu Ajuntament de

LATFORMULASDELS O G [2020] Ealcnony
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| Objectiu: fomentar la participacié i generar transit o ELrea k5 PRoUADGE (ILLUSTRADORA+ DISSENYADOR GRAFIC)
a les pagines del web del festival. [(AuToR+ ) * ]
o) DIVULGADORA *BOTIGUER
8“ Edat partiCipantS: 8+ Selecciono els prototips de joc més %
a5 interessantsi e: dirig;xo el procés j':f;‘%"'

de produccié: quins materials
f_\ e o . usarem? Quantes copies posarem
Durada activitat: 20 min it R 2

. ) Durada esdeveniment: 2 dies

Les coses no surten perfecte!
a la primera. Provar els
prototips diverses vegades és |
una tasca indispensable per | ,
obtenir un bon joc!

i.“j Maxim participants simultanis: il-limitat.
1T Maxim participants total: il-limitat.

Logistica: s’incrusten, en diversos racons del web, imatges de 7 personatges
vinculats amb la creacié i la divulgacié dels jocs de taula.

35 if
3 I .
y |
P |
\
=
i
A
_
N
\ Dono vida als personatges del
1 joc, siguin humans, animals,

/ vegetals o extraterrestres. |
; 4

Argument: Els jocs de taula no es cullen dels arbres ni plouen del cel. Sabeu
quina és la férmula per obtenir un joc de taula? Hi ha moltes persones
implicades en aquest procés!

Funcionament: cal localitzar els personatges al web, deduir el seu ofici a
partir de la seva declaracié i, finalment, resoldre la férmula. Per convertir
cada ofici en un nimero, cal observar les imatges amb molta atencid.

Premi: se sorteja un lot de jocs de taula entre els encertants.

Personal necessari: - - -



ATRAFEATLESEIAS

Objectiu: fomentar la participacié i generar
moviment entre els diversos espais del festival.

Edat participants: 8+
Durada activitat: 30 min
Durada esdeveniment: 2 dies
: ri Maxim participants simultanis: 200
"lT Maxim participants total: 2000

Logistica: es pengen 9 cartells de 60x40 en diversos racons del recinte del
festival. S’instal-la una urna i butlletes de resposta al punt informatiu.

Argument: Un agent secret s'ha infiltrat al Dau Barcelona. El seu nom en clau
és Gambler X i pretén introduir les apostes al nostre festival del joc. Cal
descobrir-ne la identitat per impedir que actui!

Funcionament: cada cartell conté la imatge d’'una persona sospitosa i una
pista sobre I'aparenca fisica de Gambler X. Només comparant els seus
aspectes amb les nou pistes obtingudes es pot deduir qui és I'agent secret.

Premi: se sorteja un lot de jocs de taula entre els encertants.

Personal necessari: 1 dinamitzador.

joc deductiu
[ 2019 ]

Ajuntament de

Barcelona

@ 8: FESTIVAL DEL JOC

BARCELONA BARCELONA

ATRAPA
L’ESPIA!

PER A GRANS | PETITS DETECTIUS




joc deductiu Ajuntament de

E'.'J\J:j AN Jig:j}\f UIN JQSJ [2018] Ence e

-

Objectiu: fomentar la participacié i generar
moviment entre els diversos espais del festival.

Edat participants: 8+
Durada activitat: 30 min
Durada esdeveniment: 2 dies HAN ROBAT
e 2| Maxim participants simultanis: 200 UN Joc
|

Maxim participants total: 2000

. o

PER A GRANS | PETITS DETECTIUS

Logistica: es pengen 8 cartells de 60x40 en diversos racons del recinte del
festival. S’instal-la una urna i butlletes de resposta al punt informatiu.

Argument: Algu ha robat un dels més de 200 jocs de taula disponibles al Dau
Barcelona. Cal descobrir qui ho ha fet, a quina hora i quin joc s'ha endut.

Funcionament: com al classic joc Cluedo, la resposta esta oculta dins d'un
sobre i cal deduir quina és tot descartant opcions. Els cartells mostren
personatges i rellotges amb hores, mentre que el joc robat és I'Gnic que no
és present fisicament en cap taula del festival.

Premi: se sorteja un lot de jocs de taula entre els encertants.

Personal necessari: 1 dinamitzador.




joc deductiu

ENSTHANROBATIELIDAUIR Sty o:rccions

-

Objectiu: fomentar la participacié i generar
moviment entre els diversos espais del festival.

Edat participants: 8+
Durada activitat: 40 min
Durada esdeveniment: 2 dies

e 2| Maxim participants simultanis: 200
'1T|'. Maxim participants total: 2000

Logistica: es pengen 5 cartells de 60x40 en diversos racons del recinte del = & taDhere Bl 0P

|a seva casa recentment.

o Q ) una casa molt maca en
festival. Es prepara una petita escenografia de I'urna d’on s’ha robat el r bar trancuil s afores
de la ciutat. Crec que ara

valués dau. S'instal-len dues tauletes per registrar les respostes : sttty oo

més a prop de la feina,

Argument: Algu ha robat un valués dau amb cinc mil anys d’historia. Per
descobrir qui, cal resoldre el cas a partir de les versions dels fets dels tres
personatges implicats.

Funcionament: els participants han de recérrer el recinte, localitzar els
cartells i llegir les declaracions. Posteriorment, deduir qui ha tingut
oportunitat de cometre el robatori | quin era el seu mobil.

Premi: se sorteja un lot de jocs de taula entre els encertants.

Personal necessari: 1 dinamitzador.




EMPRESES:

GENERAR MARCA

A través del joc...

... divulguem continguts.
... generem imatge de marca.

... establim vincles amb la ciutadania.




JOCIDENGINVFALRCUEDTADIU VY

 Objectiu: generar imatge de marca divulgant

continguts de genética i medicina personalitzada.
@®)

Er‘ Edat participants: 8+

GV

Durada activitat: 40 min.

X”) Durada esdeveniment: 9 dies

2 2| Maxim participants simultanis: 25
.'ITI'. Maxim participants total: 275

Logistica: abans d’iniciar la visita al RCDE Stadium, el guia retira diversos
objectes de l'exposicié. L'espai de joc sera la sala d'audiovisuals, on es
preparen dos videos, una pantalla tactil interactiva i s’oculten diversos
trencaclosques i enigmes en format paper (una copia per equip inscrit).

Argument: algu ha robat diversos objectes exposats a |'estadi, amb la
intencié d’esborrar de la memoria els tresors més valuosos dels 119 anys
d’historia del club: trofeus, samarretes historiques, jugadors memorables...
Cal aturar-lo abans que torni a robar!

Funcionament: la visita a |'estadi acaba a la sala audiovisuals, on els equips
(de 2 a 5 persones) han de resoldre diversos trencaclosques i enigmes logics
per identififcar el lladre i deduir quin és el proper objecte que vol robar.

Personal necessari: 1 dinamitzador.

escape room

[ 2019-2020 ] ESPANYOL de BARCELONA

an

tour
RCDE

Qui és el lladre? Qué vol robar ara?

[ Pius____ [y v

La Copa de la Reina

La foto de Sergio Gonzalez

El retrat d'Angel Rodriguez, fundador del club

de la final de Glasgow
a samarreia interior d'Andrés Iniesta

L'estatua de Dani Jarque
Les botes de Marc Roca
Cap de les anteriors




escape room
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 Objectiu: 3enerar imatge de marca divulgant

continguts de genética i medicina personalitzada.
@®)

Er‘ Edat participants: 14+

GV

Durada activitat: 24 min.

X”) Durada esdeveniment: 2 dies

i.“j Maxim participants simultanis: 36
Maxim participants total: 1520

Logistica: estructura de truss de 50 m2 amb lones publicitaries exteriors i
lones interiors per ambientar i dividir I'espai de joc en sis sales.

Argument: la Hope Johnson és a urgéncies i no respon al tractament
convencional. Cal descobrir la mutacié genética que ho causa i elaborar un
tractament personalitzat.

Funcionament: els equips tenen 8 minuts per resoldre els enigmes de cada
sala i introduir-ne la solucié en una tauleta, que a la vegada fa les funcions de
cronometre i facilitadora de pistes.

Personal necessari: 5 (inscripcions, instruccions, 2 dinamitzadors interiors i
cloenda)



joc d'enginy

SALVEUROMEU ey Liceu @) .,

-

~

 Objectiu: acostar al mén de I'dpera un public
especific (25-50 anys).
o)

®
Er‘ Edat participants: 14+
L

Durada activitat: 120 min.

X”) Durada esdeveniment: 16 dies

i"j Maxim participants simultanis: 50
Maxim participants total: 800

Logistica: es co-labora amb eixos comercials propers al Liceu perque
diverses botigues custodiin les pistes del joc.

Argument: sou Romeu. Davant la tomba de la vostra estimada us heu pres
un veri mortal. De sobte, pero, Julieta desperta! Teniu 2 hores per aconseguir
I'antidot que us salvi la vida.

Funcionament: els equips recorren sis comercos del barri per aconseguir els
enigmes i trencaclosques a resoldre. Si en treuen I'entrellat podran obrir el
maleti de 'apotecari i discernir quina de les pocimes que hi guarda és la
correcta.

Premi: els equips més rapids guanyen entrades per veure |'0pera de Rossini
al Liceu.

Personal necessari: 1 dinamitzador.



EL JOC DOIELLO

~

Objectiu: acostar al mén de |'opera un public
especific (25-50 anys).

O.

Edat participants: 14+

Durada activitat: 120 min.
. ) Durada esdeveniment: 10 dies

e 2] Maxim participants simultanis: 50
E Maxim participants total: 500

Logistica: es co-labora amb eixos comercials propers al Liceu perque
diverses botigues custodiin les pistes del joc.

Argument: Desdemona ha perdut el seu mocador. Aquest fet desencadena
la tragédia escrita per Shakespeare. Pero... i si aconseguissim recuperar-lo
abans que caigui en mans del malvat Jago?

Funcionament: els equips recorren comercos del barri per aconseguir sis
missatges xifrats enviats pels personatges de |'0pera. Si els desencripten
podran tragar el recorregut fet pel mocador i obrir la caixa forta on s’amaga.
Via tuiter es van enviant pistes mica en mica.

Premi: els equips més rapids guanyen entrades per veure |'0pera de Verdi al
Liceu.

Personal necessari: 1 dinamitzador.

joc d'enginy
[ 2016 ]
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EMPRESES:

ITEAM BUILDING

A través del joc...

... cooperem.

... establim vincles.

... canviem els rols.




™ i - creacio col-lectiva
IHESVIONOUNICGIVIOVIE . N

mMono

 Objectiu: estimular el treball en grup i generar
noves sinérgies de participacié i lideratge.

T

®
Er‘ Edat participants: 25-55
L.

—
Durada activitat: 3-4 hores.

N/

.'ITI'. Participants: 40

Logistica: 'activitat es realitza a I'hotel on I'empresa realitza les jornades de
treball, aprofitant-ne diversos espais com habitacions, menjador, vestibul,
terrasses... S'escriu el guié -expressament per a l‘ocasié, a partir de
conceptes donats- d'una pel-licula d’espionatge de 15 minuts i es lloga
material audiovisual com cameres, tripodes, microfons, claquetes...

Argument: un agent secret acostumat a fer tasques administratives rep la
missié d'infiltrar-se en un grup criminal perillés per recuperar un pen drive
amb informacié molt valuosa.

Funcionament: els participants s’agrupen en 4 grups. Amb l'ajuda d'un
realitzador, cada equip es reparteix els rols técnics i artistics per enregistrar
les escenes assignades. Després de sopar, la pellicula es projecta al
restaurant, en un ambient distes i festiu.

Personal necessari: 4 dinamitzadors-realitzadors.



gimcana

LOCKED SYSTEMSICONTROLE (5 e R ST TS

S.Coop.C.L.d'Iniciativa Social

-

Obﬂ'ectiu: desenvolupar actituds col-laboratives i
inclusives entre treballadors i usuaris.

o)

&
Er‘ Edat participants: 18+
Uiy

—
Durada activitat: 120 min.

N/

"ITI'. Participants: 150

Logistica: es preparen les proves més complexes abans de comencar. Es
realitza un fals simulacre d'evaquacié. Quan tothom és fora, s’expliquen les
instruccions i es preparen la resta de proves.

Argument: el nou sistema de seguretat de |'empresa ha fallat i ha deixat
tancada al seu interior una de les nostres companyes. Cal tornar a entrar a
I'edifici i superar els diversos obstacles fins a desbloquejar el sistema.

Funcionament: gimcana argumental cooperativa d'inici variable. Cada equip
(10 persones, mesclant treballadors i usuaris) inicia el recorregut per un punt
diferent fins a completar totes les tasques.

Personal necessari: 6 dinamitzadors




JOCS DE TAULA

2020 i g -+ Fx N\ CHAIRS
ORIGINAL SPANISH 2018/, M ‘ X
EDITION’- YEAR N’ e Leger

Y 18 *

A través del joc...

... expliquem histories.

... cooperem.

... ens comuniquem.




joc narratiu i deductiu

S}Jgjglng:-;g - Q S!\ r JI‘ [ 2018 - actualitat ]

Objectiu: resoldre un cas detectivesc de manera sHEHLac"
cooperativa.

more bhan 500 000 umts sold

P
0@

Edat participants: 10+

mtgr_l_el )
e

cHAIRS,

|&“ & avaRD!
o J hrgyl\ EiTeeVEAR
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* Durada aproximada: 60 min. = in:
2

. @”(,’_ #Q(DOQ!H/
.'ITI'. Participants: d’'1 a 8. SPPwwew00

2
EnicmA
STUDIO

Components: 32 cartes.

Argument: cada cas de la séerie planteja un cas detectivesc que cal resoldre:
un assassinat, un robatori, una desaparicié..

Funcionament: cada carta és una pista en format textual o visual. Algunes
pistes son Utils per resoldre el cas i altres pertanyen a linies d'investigacié
que no duen enlloc. Per torns, cada jugador ha de decidir o bé jugar sobre la
taula una carta amb una pista que consideri Gtil -compartint la informacié
amb els companys d'investigacié- o bé descartar-ne una que consideri
innecessaria. Al final del joc, cal respondre un qliestionari sobre el cas. Cada
encert suma dos punts. Cada carta innecessaria sobre la taula en resta un.

PVP: 8€




JUSTICESSCONANIDO Y LE

|

- Objectiu: representar els rols propis d’un judici per
assassinat.

o)

i |

N/

i'ITI'i| Participants: de 3 a 8.

-

Edat participants: 10+

Durada aproximada: 60 min.

Components: 42 cartes.

Argument: cada cas de la série planteja un judici, en qué el tribunal haura de
donar un veredicte a partir dels arguments i les proves aportats per la fiscalia
i la defensa.

Funcionament: la baralla es divideix en cartes de defensa i d’acusacid.
Cadascuna d’elles aporta informacié relativa al cas. Per torns, defensa i
acusacié han d’aportar arguments sobre el mobil, I'oportunitat i I'accés a
I'arma que pogués tenir, o no, la persona acusada. La mecanica de joc i
I'existéncia de tres possibles acusats permeten la rejugabilitat.

PVP: 10€

joc narratiu i deductiu

[ 2022 ]

Som els autors de la vessant narrativa del cas
sobre Conan Doyle. El creador del concepte i les
mecaniques de joc és |'autor Pak Gallego.



